


MACHT SPIELE!

WUNDEASAM
ANDERS*

Redaktion: Anna, Praktikantin bei Macht Spiele // www.wundersam-anders.de

Was hat Spielen fiir eine Bedeutung?

“Spiele sind doch nur etwas fiir Kinder” oder “Das ist doch
NUR ein Spiel” sind Aussagen, welche leider viel zu oft ernst
gemeint sind. Viele Erwachsene und altere Personen befin-
den es als gerade zu “lacherlich” zu spielen und schliefen
das ganze Thema mit einem lockeren Winken ab. Was dabei
jedoch einfach iibersehen wird: “Spiele sind einfach TOLL!"

Neben der unwiderlegbaren Tatsache, dass Spielen einfach
Spal macht und zum allgemeinen Vergniigen beitragt, hat
es auch noch eine Menge anderer positiver Eigenschaften.
Wahrend es oft eine entspannende Wirkung auf einen selbst
hat, findet gleichzeitig ein GroRteil der kognitiven Entwick-
lung und der Entwicklung der motorischen Fahigkeiten statt.
Als ware das nicht alles schon super genug helfen dir Ge-
meinschaftsspiele zudem noch, deine soziale Kompetenz zu
entwickeln.

Also von wegen “Spiele sind doch nur etwas fiir Kinder”. Egal
ob jung oder alt, jeder sollte spielen! Jeder sollte Spaf am
Spiel haben und seinen tiefsten Sehnsiichten

mal freien Lauf gewahren! Jeder sollte die oft viel zu sorgen-
bepackte, ernste Welt hinter sich lassen und einfach spielen!

Schlussendlich wiinschen wir uns doch alle noch einmal
“Kind" zu sein und einfach frei heraus zu sagen, was wir den-
ken bzw. fiihlen, einfach zu handeln, anstatt vor jeder Ent-
scheidung eine Pro- und Kontraliste voller moglicher Hin-
dernisse und Ausgange zu erstellen. Genau das kann man
von Spielen bekommen. Denn dort kannst du bestimmen,
was richtig oder falsch, gut oder bose und real oder surreal
ist.Denn um ehrlich zu sein, ist das schlussendlich etwas,
was sich jeder von uns manchmal wiinscht.
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DIE GANZE STADT WIRD ZUM SPIELPLATZ DURCH ,,SPRECHENDE“ SPIELTASCHEN

Redaktion: Matthias Sauer // Marion Schneider // www.spielmobil-bayreuth.de // www.professorium.de

Die Spielidee ist einfach und universal.
Spielen geht iiberall, immerzu, ohne Grenzen und dazu

noch absolut freiwillig.

Soweit die Utopie. Die Wirklichkeit erzdhlt eine ande-
re Geschichte. Eine aufwendiges Regelwerk durchzieht
den urbanen Lebensraum und behindert oder ungiins-
tigstenfalls verhindert, lustvolles und freies Spielen.

Deshalb ist es notwendig, mit Kindern und Jugendlichen

den stadtischen Bewegungsraum zu erforschen und die

Spielmoglichkeiten qualitativ und quantitativ zu erfas- §

sen und zu erspielen.

Ein pfiffiges Medium sind die Spieltaschen die das Spiel-
mobil Bayreuth entwickelt hat. Die Spieltaschen sind
aus allen moglichen Recyc-lingmaterialien: Filz, Milch-
tliten, Konservendosen, alten LKW-Planen, Bast, Papier
und was sich sonst noch so findet. In diese Taschen wer-
den Karten mit Spielvorschlagen gesteckt oder Murmeln
zum klickern oder ein Springseil oder Kreide oder ganz
andere Dinge, von denen unsere Spiele-forscher wissen,
dass sich damit super spielen laRt.

Fiir die digitalen Spielnetze generieren wir einen
QR-Code mit der Zieladresse unserer Spielmobil-Web-
seite, den die Spieltaschen als Aufkleber tragen. Uber
diesen Weg besteht die Moglichkeit auch digital mit
uns in Verbindung zu treten. Die Implementierung di-
gitaler Spiel-Bewegungs- und Wahrnehmungsraume
sind vorbereitende Inhalte zu einer Gestaltung von

digitalen Spielwelten.

Vor dem Start der Erkundungstour durch den Stadteil
bereitet sich die Gruppe inhaltlich vor.

Wo wollen wir hin? Gehen wir zu einem bestimmten
Punkt, oder wollen wir uns ,treiben” lassen? Suchen wir
etwas Bestimmtes wie Nasen, Augen, Monster, geheime
Orte? Oder halten wir einfach nach unentdeckten, noch
nie wahrgenommenen Dingen Ausschau? Zu jeder Expe-
dition gehort natiirlich entsprechende Ausriistung, so
statten sich die Forscher mit allen notwendigen Uten-
silien aus:Rucksack, Kreide, Seile, Walkie-Talkie, Trinken,
Kompass, Handy und natiirlich das aller-wichtigste:

die Spieltaschen!

Die Spieltaschen markieren die verschiedenen Wege
durch das Stadtviertel, iiberall werden sie aufge-
hangt. Wahrend die eine Gruppe die vielfaltigen
HausStraRenPflanzenGesichter ~ des  Stadtviertels
entdeckt und fotografiert, begibt sich die ande-
re auf einen geheimnisvollen Duft- und Nasenpfad.
Neue Spielraume markieren und beleben, alte Spiele ge-
meinsam wiederentdecken und weitererzahlen. Die Spiel-
taschen sind unsere stillen Botschafter, frei von Bildungs-

und Kuturbarrieren und im Dialog der Generationen.

Wir hinterlassen Zeichen, dass wir da waren,

teilen  unseren  Mitbewohnern des  Stadttei-

14

les mit: ,Hallo, spiel mal wieder, hier und jetzt

Im SpielHaus werden alle Wege, Begegnungen,
Wahrnehmungen und Spielorte auf einer groRen Wand-
karte eingetragen. Die Spielraumkarte wachst standig
weiter und wird zum Masterplan der Spielraumentwick-

lung.

SPIELEN BRAUCHT RAUM!
SPIELEN BRAUCHT ZEIT!
SPIELEN MACHT EINFACH SPASS!
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ES HANDELT SICH UM

..EINE PHANTASTISCHE REISE

..INS INNERE EINES FOTOAPPARATES
..INS INNERE DES MENSCHLICHEN AUGES

..ZEITREISE AUF DEN SPUREN DER ENTDECKER, ERFINDER UND VISIONARE

«.EINE 2X2X2M GROSSE BEGEHBARE KAMERA

b=
@' Unmittelbar wird erlebt, wie der Lichtstrahl durch ein Loch in

die camera obscura - die dunkle Kammer - einfallt und die Si-
tuation von Aufen auf einen Bildschirm innen als Projektion
abbildet. Natiirlich auf dem Kopf stehend und seitenverkehrt.
Der Fotowiirfel ist voll fotografietauglich; er ist gleichzeitig
eine begehbare Kamera und mobiles Fotolabor.

Es kann fotografiert werden, die Bilder kdnnen als Negativ
und Positiv entwickelt werden; unmittelbar wird erlebt, wie
ein Foto entsteht und was in einem Fotoapparat passiert.

In der optischen Werkstatt wird mit sogenannten ,Optischen
Spielzeugen” experimentiert:

ausprobieren, nachbauen, Varianten entwickeln, beobachten.

BEGEHBARER
FOTOAPPARAT
MOBILES
FOTOLABOR
OPTISCHE
WERKSTATT

HANDS ON! DAS INTERAKTIVE, MOBILLE MUSEUM - WIR KOMMEN ZU EUCH!

Fiir Schulen, Kindergarten, Museen, Stadte, Gemeinden, Kirchen, Vereine, Bibliotheken, Projekttage, Events, Kulturtage, Projekte

Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. / mobiles Museum KuK
Ansprechpartnerin: Matthias Herrmann Sauer, Petra Maria Stadler
Kontakt: ossi-leo@ t-online.de // www.spielmobil-bayreuth.de
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DIE INITIATIVE KLIMARADL e

Eines fiir alle: Initiative fiir ein Lastenrad-Sharing in Bayreuth

Die Initiative Klimaradl, die ein Lastenfahrrad anschaf- Naturpadagogin und Imkerin Lippert und der Umwelt-

fen will, sucht noch Mitstreiter, die sich auch finanziell bildungsplaner Sauer haben auch die Verringerung des
beteiligen. motorisierten Individualverkehrs im Blick. Durch die
Benutzung des elektrisch unterstiitzten Lastenrades
Die Initiative handelt nach dem Grundsatz ,Teilen statt wiirden verkehrsbedingte Treibhausgasemissionen
kaufen”. Es gebe viele Menschen, die sich ein Auto nicht reduziert, der Autoverkehr und der damit verbundene
leisten wollen oder kon- nen, sagt Rothammel. Oder Larm verringert und die Luft verbessert.
: falls sie eines besitzen, es aus Umweltschutzgriin- Sollte die Crowdfunding-Aktion erfolgreich sein, werde
p den nur sporadisch benutzen. Die Alternative fiir den erstmals in Bayreuth ein freies Lastenrad zur gemein-
. Transport von Einkaufen, fiir Fahr- ten zum Wertstoff- schaftlichen Nutzung zur Verfiigung stehen, dem wei-
container oder zum Picknick im Griinen, ein Lastenrad, tere folgen sollen, sagt Rothammel. Da- von profitieren
libersteige jedoch die finanziellen Moglichkeiten vieler..===="sollen Familien oder Einzelpersonen, die fiir Transporte
Die Idee war bei Gesprachen der Nachbarn Rotham- aufs Auto verzichten mochten; Menschen oder Initiati-
mel und Lippert iiber den Gartenzaun schnell geboren: ven mit ge- ringem finanziellen Spielraum; Menschen
Ein Lastenfahrrad, das gemeinsam angeschafft und ge- ohne Fiihrerschein und Menschen, die an Klimaschutz
nutzt, aber auch verliehen werden kann. Jeder soll das und nachhaltiger Mobilitat interessiert sind.
Lasten- rad zu sehr giinstigen und sozialen Tarifen nut-
zen konnen, lautet die Devise. Und der Kreis derer, die Das Konzept liberzeugt hat auch den Kreisverband des
das Angebot nutzen, soll sich in Zukunft noch vergro- Verkehrsclubs Deutschland (VCD), sagt Rolf Wahner.
Bern. Denn bei einem Lastenrad soll es nicht blei- ben: LWir finden die Initiative toll. Deshalb haben wir auch
Wenn sich die Auslastung positiv entwickelt, wenn der als gemeinniitziger Verein die Tragerschaft iibernom-
Kreis der Interessenten sich stetig erweitert, konnten men“, sagt der Vorsitzende. Der Kreisverband habe
zukiinftig auch in anderen Stadtteilen Lastenrader zum im vergangenen Jahr versucht, fiir die Finanzierung
Ausleihen angeboten wer- den. Aber das sei noch Zu- eines Lastenrads eine Férderung vonseiten der Stadt
kunftsmusik, sagt Rothammel. Erst gelte es, die Summe zu erhalten. Leider habe der Stadtrat den Antrag ab-
fiir den Kauf des ersten Lastenrades zusammenzubrin- gelehnt. Nun ergreife man die Gelegenheit, durch die
gen. Zusammenarbeit mit der Initiative auch anderen In-
—teressenten die Moglichkeit zu geben, das Lastenrad
Aber hinter der Initiative ,Klimaradl - Freies Lastenrad auszuprobieren. ,Vielleicht ist das der Auftakt fiir eine
Bayreuth” steht nicht nur ein sozialer, sondern auch ein vermehrte Nutzung weiterer Lastenrader in der Stadt’,
klimaschiitzerischer Aspekt. Rothammel, Leiter des Kli- hofft Wahner. &'

maschutzmanagements des Landkreises Bayreuth, die
WWW.KLIMARADL.DE

TEILEN | SRS
WIR
A STATT & O ZUm If(lgknlfgcuum
KAUFEN ' EM LASTENR,,
. D
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KINDERRECHTE

Redeaktion: Matthias Ossi Sauer // www.professorium
Die UN-Konvention {iber die Rechte des Kindes

Die Bezeichnung Kinderrechtskonvention ist eine Abkiir-
zung fiir das Ubereinkommen {iber die Rechte des Kindes
(Convention on the Rights of the Child, CRC) und ist das
wichtigste internationale Menschenrechtsinstrumenta-
rium fiir Kinder.

Kinderrechte sind Menschenrechte. Das Ubereinkommen
liber die Rechte des Kindes gehort zu den internationalen
Menschenrechtsvertragen der Vereinten Nationen.

Die Kinderrechtskonvention wurde am 20. November 1989
von der Generalversammlung der Vereinten Nationen ver-
abschiedet. Bis auf einen einzigen Staat — die USA — ha-
ben alle Mitgliedsstaaten der Vereinten Nationen die Kin-
derrechtskonvention ratifiziert.

Die Kinderrechte im Wortlaut nachzulesen. Seit 1992 in
Deutschland in Kraft, bilden sie die Grundlage fiir das
Uberleben, die Gesundheit und die Erziehung von Kindern.
© United Nations

UBEREINKOMMEN UBER DIE RECHTE DES KINDES
UN-Kinderrechtskonvention im Wortlaut

Texte in amtlicher Ubersetzung vom 20. November 1989
am 26. Januar 1990 von der Bundesrepublik Deutschland
unterzeichnet (Zustimmung von Bundestag und Bundes-
rat durch Gesetz vom 17. Februar 1992 - BGB1. Il S121) am
6. Marz 1992 Hinterlegung der Ratifikationsurkunde beim
Generalsekretar der Vereinten Nationen

am 5. April 1992 fiir Deutschland in Kraft getreten (Be-
kanntmachung vom 10. Juli 1992 - BGBL. Il S. 990)

WWW.KINDERRECHTSKONVENTION.INFO

/

BEMIL - DAS GESUNDHEITSMOBIL - MACHT MUDE KINDER WIEDER FLOTT

Redeaktion: Matthias Sauer // www.spielmobil-bayreuth.de

Das Spielmobil Bayreuth konnte in liber 60 spieltagen die
sehr gelungene spielwerkausstattung des bemil anhan-
gers an den bayreuther grundschulen miterleben. die sich
weitestgehend selbsterkla-rende bewegungsbaustelle ist
der absolute renner, gerade weil die spielformation sich
immer wie-der neu erfindet oder neue mitspieler sich ab-
solut leicht in das spielsetting einfinden konnen. zu-satz-
liche wertvolle impulse wurden durch das miteinbeziehen
der mega coolen mumba kugellbahn vom spielmobil bay-
reuth erreicht. dadurch ergaben sich mehrere co-kons-
truktions situationen, die sich kreuz und quer durch die
spielflachen zogen. die rolle des spielmobilere wird in die-
ser spielin-szenierung neu gedacht. es verlangt nach ei-
nem bedingungslosem mitspielen aller spielakteure. den
auf augenhohe spielenden gelingt der work-flow damit
weit besser, als im klassischem spiel-mobil angebot. die
hohe improvisationsenergie des dynamischen spielfeldes
erzeugt eine biihne, die zuschauer und spieler gleichsam
fasziniert.

]
e G D

spielpartner: ca. 1300 kinder / 6-12 jahre

spielzeit: april - august 2019

spielort: grundschulen bayreuth stadt und land
spielsetting: teilbetreutes spielen / inszeniertes spielen /
offener verleih

\/

Redeaktion: Marion Schneider // www.wundersam-anders.de

Mit dem Gruenholzmobil von Michael Heuberger schufen die
Helden am 04.06.2019 jede Menge Ausriistungsgegenstande
und kreative Deko des Zauberwaldes.

Der Geruch von frischem Holz liegt in der Luft. Auf dem Ge-
lande des Jugendkultur- und Sportzentrums Schoko elV. ist
ein riesiges weiles Zelt aufgetaucht, daneben stapeln sich
Aste verschiedenster Lange und Dicke. Sie stammen von ganz
unterschiedlichen Bdaumen. Im Zelt herrscht konzentrierte
Arbeitsatmosphare.

Unsere Heldenfiguren haben sich schon ziemlich weit entwi-
ckelt, jetzt war es fiir sie an der Zeit, sich Ausriistung anzu-
fertigen. Auch die Welt des Zauberwaldes hatte noch einige
Verschonerungen notig. Und so trafen sich die Abenteurer im
Schokogarten, um mit Schnitz- und Ziehmesser, Wippdrech-
selmaschine, Beil und Spaltklinge zur Tat zu schreiten.

Im Gruenholzmobil von Michel Heuberger lernen die Kinder
den Umgang mit den verschiedenen Werkzeugen ganz leicht
und ohne erhobenen Zeigefinger. Jeder wird sofort selbst zum
Lehrer seiner neu erworbenen Fahigkeit. Dabei sind alle kon-
zentriert und geben auf einander acht. Es lasst sich wunder-
bar beobachten, was Kinder alles kdnnen, wenn man ihnen
etwas zutraut.
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DAS GRUNHOLZMOBIL ZU BESUCH IN DER SCHOKOFABRIK

Unser jiingster Teamer, Demian, schildert seinen Eindruck:

“Eigentlich ware ja Geschichtlich die Holzverarbeitung vor
dem Schmieden, uns ist das fiir unser Macht Helden Pro-
jekt allerdings egal und so kommt das Griinholzmobil eben
nach der Zauberschmiede in die Schokoladenfabrik. Mit
seinem Zelt voll mit allen Werkzeugen die zur Bearbeitung
von Stocken aller Form und GroBe notig sind begeisterte
Michel vormittags die Schiiler der Grundschule St. Georgen
und dann nachmittags ab 14 Uhr jeden, der kommen woll-
te. Beliebte Schnitzereien waren bei den Jungs natiirlich
Schwerter und Hollunderpistolen als Ausriistung fiir ihre
Helden, aber auch praktische Loffel und Pfannenwender
waren oft gesehen. Viel verwendet wurde diese Moglich-
keit natiirlich auch um noch schnell ein Vatertagsgeschenk
fertig zu stellen. Alles in allem war auch dank dem guten
Wetter eine super Stimmung und es konnten hoffentlich
alle kreativen Wiinsche erfiillt werden.”

“Macht Helden!” wird gefordert durch das Forderprogramm
“Kultur macht stark - Biindnisse fiir Bildung” des Bundesmi-
nisteriums fiir Bildung und Forschung. Erméglicht wird uns
die Teilnahme am Programm durch Spielmobile e.V., die Bun-
desarbeitsgemeinschaft mobiler spielkultureller Projekte.
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MACHT SPIELE POLITIK - DIE MACHT DER POLITIK

Redaktion: Matthias Ossi Sauer // www.macht-spiele.de

Es lohnt sich immer, die Wurzeln und die Geschichte der Be-
griffe und Worte zu betrachten, die man verwendet. Dies trifft
auch in unserem Fall zu. So findet man bei dem Begriff der
Macht naheliegenderweise den Bezug zu machen, aber auch
den Hinweis auf die Fahigkeit, liber etwas zu verfiigen.

WWW.MACHT-SPIELE.ORG

Offensichtlich schlieft eine solche Lebenskompetenz die ge-
nannten Fahigkeiten und Aktivitaten ein: Es geht darum, in
der Lage zu sein, sein Leben in der Gegenwart und auch in
der Zukunft weitgehend selbstbestimmt gestalten zu konnen

(Fuchs 2016). : ! P
5 -
Damit ist ein wichtiges Bestimmungsmoment des Bildungs- ' / f

begriffs — gerade in Verbindung mit Spiel - genannt. Denn

Bildung meint in dieser Perspektive die Eroberung von Welt. OPERNSTRASSE MUMBA
Genau dies geschieht im Aufwachsen von Menschen auf spie- : .

lerische Weise. Man probiert sich aus, man entwickelt hierbei EHRENHOF SCHMIED & GRUNHOLZMICHEL
F%aihigkeiten und Kompetenzen, man lernt dabei die Welt und STADTPARKETT BAUMSAAL MIT GROSSSPIELEN

sich selbst kennen.

STADTPARKETT AGORA & EXITRAUME
LESEN SIE DEN VORTRAG VON MAX FUCHS UNTER

Dazu noch unser Ladenlokal in der Eysserhauspassage mit Escapegame zum Einbuchen

WWW.MACHT-SPIELE.ORG/MACHT-DOKU

. VOM 16.09.2019-21.09.2019
= e : SPIELEN AB 10 IN BAYREUTH

Dariiber hinaus gibt es eine Fiille von Einzelaktionen,
die wir nicht terminlich festlegen. Es werden drei bis
vier Infotafeln aufgestellt, auf die man die jeweiligen
»Macht Spiele! Einzelaktionen“ kommunizieren kann.
Jeder ist dazu eingeladen, sich daran zu beteiligen,
gerne auch spontan.

AKTION LOST # AKTION  LOST

MACHT RAVE MAX MACHT UKULELE CARA
MACHT KANON CARA & LENA MACHT GLUCKLICH CELINE
MACHT KREATIVLOUNGE MARION & DEMIAN MACHT MINT RW21
MACHT BUNT PETRA MACHT ACTION VANESSA
MACHT PUPPEN GISELA MACHT ELFCHEN SIGI
MACHT PUSCHEL SWANTJE MACHT SCHLAGE/ZAUBER ZAUBERSCHMIED
MACHT DRUCK 0SSl MACHT WUMMS HPZ BAND

MACHT MEHR... UND VIELE SPIELPARTNER...
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WO IST WILHELMINE?

Bayreuth versinkt im Nebel, lange Schatten greifen nach
einem fliichtenden Madchen und ziehen sie in die Dunkel-
heit. Die kiinftige Markgrafin ist in Gefahr! Nur ein Mann
kann sie retten und der braucht Unterstiitzung eines Er-
mittlerteams. Im Arbeitszimmer Friedrich Wilhelm des
Zweiten befinden sich versteckte Hinweise, die das Leben
Wilhelmines retten konnen. Um sie zu entziffern braucht
es hellsichtige Ratselfiichse, die sich nicht von stehen-ge-
bliebenen Uhren, verschlossenen Truhen oder kryptischen
Ziffern in die Irre fiihren lassen, auch wenn die Zeit knapp
ist. Nach einer halben Stunde verschlieft sich das Arbeits-
zimmer flir immer und Wilhelmine ist verloren. Dabei ist
sie es, die das groRte Geheimnis von allen verbrigt...

0O o o9
R o9

IM ZAUBERWALD

Sieh, die kleinen Menschenwesen,
irren blind im Wald umbher,
kennen nicht die Zauberworte,
finden heim wohl nimmermehr.

Sieh, die armen Menschenkinder,
achten nicht auf Blatt und Tier,
werden wohl bald miide werden,
bleiben dann fiir immer hier.

L\ Sieh, die tumben Menschentrolle,
stolpern liber Stock und Stein,

horen nicht des Waldes Stimme,

werden bald vergessen sein.
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RETTUNGSKAPSEL 140 rAMY
, . 1 . . 2-5 SPIELER
Hier spricht John Connor, Leiter der Rettungsmission Fal-
len-Stardust. Da Sie vermutlich erst aus der Cryostasis er-
wacht sind, erklare ich kurz die Lage: Kurz nach Passieren OO\
des Mondes wurde die AuRenhiille Ihres Raumtranspor- o \’
ters von einem Meteroriteneinschlag beschadigt. Darauf- ({ -
hin wurden Sie vom automatischen Havariersyste4m in 14+ JAHR
Rettungskapseln uberfiihrt und abgestoRRen. Laut unseren
Information sind alle Rettungskapseln sicher auf der Erde O(\;\?
gelandet, wurden jedoch iiber ein teilweise schwer zu- g,,
gangliches Gebiet verteilt. Daher kann es einige Stunden
dauern, bis ein Rettungsteam bei lhnen eintreffen wird. 60 MINUTEN
Aber machen Sie sich keine Sorgen, wir sind unterwegs.
Over and Out. fQ-
N
5/5 EXPERTE

KLAR ZUM ENTERN!

AN
Auf an Bord, ihr Landratten! Scharft die Sabel, poliert die
Enterhaken, schleift die HOlzbeine, trinkt euren Rum und
holt verdammt noch mal die Munitiooooon!
Zwei Schiffe, zwei Crews, acht Kanonen. Ein Gewinner.
Schafft ihr es, vor der gegenerischen Crew eure Luken zu
offnen, die Kanonen zu laden und die Gegener ins eiskalte
Meer zu jagen? Oder werdet ihr selbst am Ende als Treib-
holz auf dem Ozean schwimmen?
Tretet in zwei kleinen Crews gegeneinander an und be-
weist allen, dass ihr kein Kanonenfutter seid, sondern sel-
ber das Zeug zum Piraten habt! Alles klar zum Entern?

e, d 2
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4-6SPIELER O 7 30 MINUTEN “\i\j
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é+ JAHRE 2/5 EINSTEIGER

RATSELN NACH VEREINBARUNG
BERNECKER STRASSE 15 // 95448 BAYREUTH
0176/62017010

BUCHUNG@EXITMOBIL-BAYREUTH.DE
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Dies hier ist eine Zeitkapsel mit der ihr gleich in die Zu-
kunft reisen werdet. Die Zukunft ist anders als ihr es euch
vielleicht vorstellt. Sie ist komisch, einige Dinge wirken alt,

IHR HABT SPASS AN einiges neu und vieles davon wird euch bekannt vorkom-
KNIFFLIGEN RATSELN, men. Doch eine Sache unterscheidet die Zukunft beson-
KONSTRUIERT GERNE ders von heute: in der Zukunft gibt es einen armen und ei-
nen reichen Teil der Welt, die beide getrennt voneinander
VERZWICKTE MECHANIS- sind. Die Reichen leben im Uberfluss, aber die Armen ha-
MEN ODER PLANT ben kaum genug, um zu iiberleben. Sie haben dort keinen
SPANNENDE SCHNITZEL- Kontakt und sind beide gefangen. Konnt ihr in die Zukunft
JAGDEN? reisen, die Ratsel l6sen und die beiden Welten vereinen?
DANN KOMMT ZUR 00 o o=y
EXITMOBIL-WERKSTATT! W{:\v @
IM PROFESSORIUM w N
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DAS WUNDERSAME LABOR
7

Auf der Suche nach einem neuen Job stof8t ihr auf die An-
zeige des Universitaatsprofessors - er sucht einen neuen
Assistenten! So ein Gliick, fiir den Job seid ihr wie geschaf-
fen! Oder? Ziemlich vertrackte Ratsel gibt es zu l6sen, doch
keine Angst - ihr miisst keine Chemiker sein, um Erfolg zu
haben! Wem es in der vorgegebenen Zeit gelingt, alle Rat-
sel zu knacken, dem winkt eine Stelle als Assistent des

Wundersamen Professors!
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LEGO? LOGO!

~N
Ein-, Zwei- und Dreisteine aufgepasst, hier bleibt kein Stein
auf dem anderen! Knackt ihr unsere Ratsel und findet den
Stein der Weisen oder beiBt ihr euch an diesen steinhar-
ten Brocken die Zahne aus? Auf geht's bringt den Stein ins
Rollen, die Losung ist nur einen Steinwurf entfernt!
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An einem der geschaftigsten und zentralsten Orte A M E
der Kurstadt Bad Berneck, in dem ehemaligen NKD Y A

Markt, entsteht fiir fiinf Wochen der ,SOUVENIR’ '

Pop-Up Store (=Laden-auf-Zeit). Ein kreatives Pot-
pourri aus Ausstellung, Laden, Workshops, Events I
und vielem mehr. y o g

Kreativschaffende, Designer, Kunsthandwerker,
kurzum alle Kreative der KUKO wurden aufgefor-
dert neue, kreative Souvenire fiir Orte und fiir die
Region Fichtelgebirge zu entwickeln. Es sollen fre-
che Dinge entstehen, Gegenstdnde, die zum Den-

ken anregen; Gegenstande, die Erinnerungen we- \
cken und Zukunftsgedanken stimulieren sollen. \

<

eingeladen als Partner des Projekts ,Wer sind Wir?*,
gefordert im Fonds Stadtgefahrten der Kulturstif- ? ““G S
tung des Bundes, eine Aktion im Landkreis Bayreuth \/) WNG 2\©
durchzufiihren. O O 7

_x} qﬁ“““

Kommt vorbei und nehmt an einem Workshop teil,
stobert durch das bunte Sortiment oder lauscht
einem Konzert. Alles ist maglich!

Das Fichtelgebirgsmuseum in Wunsiedel hat KUKO e\ - N G(—,N\E

BIENEN ERLEBEN
Schulklassenprogramme
Honig// Kerzen /[ Propolis

Naturpadagogik - BNE Lauft vom 17.9. bis zum 19.10.2019

Offnungszeiten DI-SA 10-16:00 Uhr
www.kueko-fichtelgebirge.de/kueko

Zeichne einen Entwurf fiir die Bemalung einer
Einraumbeute (840x580 cm) und gewinne ein Glas
Honig aus ALEXANDRAs BIENENWELT!

EXITMOBI|L

(Name und Adresse angeben und bis zum 30.11.2019 an RATSEL ERFINDEN LOSEN LERNEN

Alexandras Adresse schicken - Gewinner werden schrift-
lich benachrichtigt und auf www.alexandrasbienenwelt.de
veroffentlicht.)

Alexandra Lippert

Liegnitzer Str. 27e

95448 Bayreuth
info@alexandrasbienenwelt.de
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0 R ' U M ’“’_w‘ Du willst im nachsten Macht Magazin dabei sein? Das ists ganz
P R 0 r B einfach! Schick mir ein Foto* von Dir und ich zeichne Dich. Du

B|LDUNGS|MPULSE kannst jeder, der Du magst sein. Ob eine fliegende Kuh, eine

o

LENAWENZ

FREIRAUM g Schildkrote oder einfach Du selbst.
SCHNITTSTELLE A - B : GRAFIKDESIGN
R A B A | ” gﬂahc'hkmiﬂ' Deine Mail mit d Betreff ,,Macht Illustration” ILLUSTRATION
! ' : chick mir Deine Mail mit dem Betreff ,Macht Illustration
i B Deinem Foto oder dem was Du sein mochtest und Namen an B FOTOGRAFIE A

machtmagazin@lenawenz.de
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